Рассмотрим абстрактный тип данных LIST — список пар строк. Список представляет собой последовательность элементов определённого типа. Абстрактный тип данных POSITION — позиция элемента в списке.

Множество операторов, выполняемых над списками:
1. FIRST(L). Эта функция возвращает первую позицию в списке L.

2. END(L). Эта функция возвращает позицию, следующую за последним элементом списка L.

3. NEXT(p, L). Эта функция возвращает следующую позицию от позиции p в списке L. Если p — последняя позиция в списке, то NEXT(p, L) = END(L).
4. RETRIEVE(p, L). Эта функция возвращает элемент, который стоит в позиции p в списке L.
Пусть l: LIST — список пар предметов, g: LIST — список игр.

Алгоритм на псевдоязыке:
p ← FIRST(g);
while (p ≠ END(g)) do
     r ← 0;

     q ← FIRST(l);

     while (q ≠ END(l)) do

          if (RETRIEVE(q, l).a = RETRIEVE(p, g).a ( RETRIEVE(q, l).b = RETRIEVE(p, g).b) then
               r ← 1;

          else if (RETRIEVE(q, l).a = RETRIEVE(p, g).b ( RETRIEVE(q, l).b = RETRIEVE(p, g).a) then
               r ← 2;

          end
          q ← NEXT(q, l);

     end

     write r;

     p ← NEXT(p, g);

end
Программа на языке программирования Паскаль:

program kam;

const

  MAX_STRING_LENGTH = 20;

  MAX_M = 1000;

type

  pair_of_items = record

    a,b: string[MAX_STRING_LENGTH];

  end;

var

  n,m,k: integer;

  l: array[1..MAX_M] of pair_of_items;

  g: pair_of_items;

  r: integer;

  i,j: integer;

  fin,fout: text;

begin

  assign(fin,'input.txt');

  reset(fin);

  assign(fout,'output.txt');

  rewrite(fout);

  readln(fin,n);

  for i := 1 to n do

    readln(fin);

  readln(fin,m);

  for i := 1 to m do

  begin

    readln(fin,l[i].a);

    readln(fin,l[i].b);

  end;

  readln(fin,k);

  for i := 1 to k do

  begin

    readln(fin,g.a);

    readln(fin,g.b);

    r := 0;

    for j := 1 to m do

    begin

      if (l[j].a = g.a) and (l[j].b = g.b) then

        r := 1

      else if (l[j].a = g.b) and (l[j].b = g.a) then

        r := 2;

    end;

    write(fout,r,' ');

  end;

  close(fin);

  close(fout);

end.
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